Chapitre 0 : Introduction

1. Définitions de base
A. Instruction (commande): Ordre donné par l'utilisateur à l'ordinateur.
Exemple: L'instruction print qui demande l'affichage d'un texte :    print "Hello"
B. Programme: Suite logique et séquentielle d'instructions que le micro doit exécuter pour résoudre un problème donné.
C. Langage: Ensemble de commandes nécessaires pour l'écriture d'un programme afin qu'il soit compréhensible par l'ordinateur (Pascal, Logo, Delphi, C++, JAVA,…etc).
D. Logiciel: Ensemble de programmes qui coopèrent entre eux pour rendre un service à l'utilisateur. 
Exemple: Microsoft office, Jeux.
2. Représentation de l’information traitée par ordinateur 
Les informations traitées par les ordinateurs sont de différentes natures :
·  nombres, texte, 
·  images, sons, vidéo, 
·  programmes, …
 Dans un ordinateur, elles sont toujours représentées sous forme binaire (BIT : Binary digIT)
· une suite de 0 et de 1
Il est possible de représenter physiquement cette information binaire par un signal électrique ou magnétique, qui, au-delà d'un certain seuil, correspond à la valeur 1.
2.1. Définition Le codage d’une information consiste à établir une correspondance  entre la représentation externe (habituelle) de l’information et sa représentation interne dans la machine (une suite de bits), suivant un ensemble de règle précise
Exemple
              - 35 est la représentation externe du nombre trente cinq
             - La représentation interne de 35 sera une suite de  0 et 1 (100011)
2.2. Les étapes de codages
En informatique, Le codage de l’information s’effectue principalement en trois étapes :
·  L’information sera exprimée par une suite de nombres (Numérisation)
·  Chaque nombre est codé sous forme  binaire (suite de 0 et 1)
·  Chaque  élément binaire est représenté par un  état  physique ex : Charge  électrique  (RAM 
Chargé (bit 1) ou non chargé (bit 0)
3. Quantité de l’information traitée
L’unité de base de mesure de la quantité d’information en  informatique est donc le  bit « binary digit »,  telqu’1 bit peut prendre la valeur 0 ou 1.
[bookmark: _GoBack]L'octet(en anglais byte ou B majuscule dans les notations) symbolisé par  Ø est une unité d'information composée de 8 bits. Il permet par exemple de stocker un caractère comme une lettre ou un chiffre. 
Une unité d'information composée de 16 bits est généralement appelée mot(en anglais word).
Une unité d'information de 32 bits de longueur est appelée mot double(en anglais double word,). 
Aussi :
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• 1 kilo-bits (kb) = 210 bits 
• 1  Méga-bits (Mb) = 210 kb=220 bits
• 1  Giga-bits (Gb) = 210Mb=230 bits
• 1 Téra-bits (Tb) = 240 bits
• 1 Kilo-octet (ko) = 210 octets 
• 1 Méga-octet (Mo) = 220 octets 
•1 Giga-octet (Go) = 230 octets 
• 1 Téra-octet (To) = 240 octets
