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Notion.. 

• Dans un graphe, il est naturel de se déplacer 
d’un point A vers un autre point B. Plusieurs 
chemins peuvent relier ces deux points.  

• Le but est d’en trouver le plus court chemin en 
terme de distance, de temps, de coût,... En 
utilisant des algorithmes tels que l’Algorithme 
de Dijkstra et celui de Bellman Ford. 
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Algorithme de Dijkstra 
 

Soit le graphe suivant: 
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Application de l’algorithme de Dijkstra 
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Algorithme de Belman Ford 
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Application de Bellman Ford 

• Soit le même graphe de la figure précédant: 

• L’application de l’algorithme donne le résultat suivant: 
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• Le système s’est stabilisé, et à partir du tableau, le plus court 

chemin de A à D est : A-C-E-D, sa valeur étant de 8. 
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Merci 
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