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Le logiciel MapInfo Professional permet d’ouvrir une couche

d’information monothématique brute nommée « Table » (nom du

fichier *.TAB) ou un espace de travail nommé « Workspace » ou plus

communément appelé « Document » (nom du fichier *.WOR).

Table Document

- La   table   est   un   plan   vectoriel   constitué de - Le   document   permet   d’ouvrir   un   espace  de- La   table   est   un   plan   vectoriel   constitué de

points, de lignes ou de polygones, auxquels sont  

associés des attributs stockés dans un tableau ;

- La table peut ne contenir que le tableau de  

données, sans objet vectoriel associé ;

- La table peut être constituée d’une image, c’est- à-

dire d’une couche d’information raster.

- Le   document   permet   d’ouvrir   un   espace  de

travail préalablement sauvegardé ;

- L’espace de travail peut contenir plusieurs couches

d’information, soit plusieurs tables),

- Ainsi que de annotation de

analyses thématiques, des

couleurs, des symboles

personnalisés, des fenêtres de mise en page, etc.



ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

MapInfo possède une interface assez basique. Il est composé d’une barre des

menus qui permet d’accéder à la plupart des fonctionnalités du logiciel, et de

barres d’outils spécifiques, activant des options spéciales en fonction des

besoins (voir tableaux pages suivantes). Des options supplémentaires sontbesoins (voir tableaux pages suivantes). Des options supplémentaires sont

disponibles au fil du travail et sont spécifiques à chaque type de traitement.





BARRES DES MENUS



BARRE DES MENUS

Fichier Ouverture, fermeture, enregistrement, impression…

Edition Fonctions d’édition  (annuler, couper, copier, coller, effacer…)

Outils Modules complémentaires du logiciel (.MBX) [Fonction « Exécuter »] et outils MapBasic

Objets Opérations   de   transformations   des   objets   géographiques   sélectionnés (assemblage,

découpage, suppression…).

Sélection Opérations  et  requêtes  attributaires  simples  ou  complexes,  fonctions  de  recherche etSélection Opérations  et  requêtes  attributaires  simples  ou  complexes,  fonctions  de  recherche et

statistiques.

Table Opérations de transformation d’une couche d’information  (gestion, modification, mise   à

jour de structure…).

Options Options d’affichage des  styles (lignes, polygones, symboles, textes)  et    d’outils 

(légende,

statistiques, palette de couleurs…).

Fenêtre Fonctions  de   visualisation   des   fenêtres  (données,  carte,  graphique,  mise  en    page,

sectorisation).

Aide Contenant toutes les informations utiles qui manquent dans ce document.



MapInfo possède des options communes à la plupart des logiciels (fonctions

d’édition et de gestion principalement).

Un logiciel de SIG permet de gérer et créer de l’information, et peut être

appréhendé comme un logiciel à la croisée de nombreuses possibilités de

création et d’analyse.création et d’analyse.

Chaque menu possède ses propres spécificités.

Certaines options ne sont activées ou activables qu’à certains moments,

d’autres apparaissent (options noires) ou disparaissent (options grisées) au gré

des manipulations, de l’activité de l’environnement de travail (etc.).



LE DETAIL DES MENUS DU LOGICIEL MAPINFO



Différence entre une fenêtre « Carte » active (encadré rouge), une 

fenêtre « Données »  et une fenêtre « Légende » inactives



BARRES D’OUTILS



MapInfo dispose de trois barres d’outils :

LA BARRE D’OUTILS « STANDARD »



LA BARRE D’OUTILS « GENERAL »



LA BARRE DE DESSIN



Ouvrir la table (nom.TAB) directement dans le dossier de destination la

contenant. Repérer l’icône .TAB et/ou regarder l’extension du fichier. Si

OUVERTURE DU PREMIER FICHIER ET OPTIONS 
D’AFFICHAGE

contenant. Repérer l’icône .TAB et/ou regarder l’extension du fichier. Si

cela s’avère utile, il est possible de modifier les propriétés d’affichage des

icônes sous Windows pour repérer plus facilement les fichiers en affichant

leurs extensions.



 

Parcourir les données

Sélection du type de fichier  

Modes de visualisation





Pour afficher la table attributaire qui se rapporte à la couche d’information 

active, il suffit de cliquer sur les paramètres d’affichage de la barre d’outils 

« Standard ».

Le bouton de gauche « Nouvelle Fenêtre Données » permet d’afficher autant de fois que
nécessaire la table attributaire. Le bouton de droite « Nouvelle Fenêtre Carte » permet
quant à lui d’ouvrir autant de fois que nécessaire la table graphique.





MANIPULATIONS DU LOGICIEL



1CALAGE D’UNE IMAGE

« Fichier – Ouvrir », chercher le dossier de destination contenant l’image 

SCANEE qui lui est associée (ex. : TIF).

Dans le Menu « Ouvrir », choisir le type de fichier « Raster image… », pour

sélectionner la composition colorée choisie (exemple des figures suivantes

SEL_SPOT0304.jpeg).



 



Une nouvelle boîte de dialogue s’ouvre : CLIQUER SUR CALAGE ET NON 

SUR AFFICHAGE (sinon refermer et recommencer la manipulation).

 



Deux fenêtres sont ouvertes : le fichier raster SCAN25 sert de référence au 

raster  qu’il faut caler.

ð Cliquer successivement sur les boutons « Projections… »  et « Unités… », 

pour faire apparaître les  boîtes de dialogue « Choisir projection » et « 

Degrés ».Degrés ».

ð Définir le système de projection (Système Longitude-Latitude) selon  

la carte.





Cliquer sur « Nouveau »

Choisir un point remarquable sur la carte topographique numérisée (Option « Cliquer sur la 
carte » dans la boîte de dialogue « Calage Image ») et cliquer dessus.carte » dans la boîte de dialogue « Calage Image ») et cliquer dessus.
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RAPPELS SUR LES POINTS DE CALAGE
 Trois points sont nécessaires au minimum pour caler une image ;

 Quatre points sont nécessaires pour avoir une estimation de l’erreur de calage sur 
les points choisis, c'est-à-dire le décalage en termes de pixels entre les deux fichiers.

CONSEILS
Pour avoir un calage efficace, il est préférable d’utiliser au moins cinq ou six points de calage 
qui seront pris de préférence aux quatre coins de l’image et vers le centre. Un bon calage 
nécessite un DEGRE D’ERREUR DE CINQ PIXELS AU MAXIMUM.



LES EXTENSIONS MAPINFO

En créant la table d’occupation des sols, MapInfo créé automatiquement quatre ou 

cinq fichiers (parfois  plus) portant le même nom, mais des extensions différentes :

Extension Signification

*.DAT Fichier contenant la base de données

*.ID Fichier regroupant l’information permettant d’établir le lien entre les vecteurs et la BD

*.IND Fichier contenant l’index des données descriptives. (Ce fichier existe seulement si au moins un 

champ de la table est indexé)

*.MAP Fichier regroupant les données géométriques décrivant les entités géographiques (position, formes 

des objets…)

*.TAB Fichier principal reliant l’ensemble des fichiers afin de les ouvrir dans MapInfo
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LA GESTION VISUELLE DES TABLES SOUS MAPINFO

L’organisation des tables sous MapInfo répond à une logique de superposition, qui

est accessible par le « Contrôle des Couches » disponible dans le menu «

Carte » [CTLR+L] ou dans la barre d’outils général.

Le « Contrôle des Couches » est une option primordiale qui permet de gérer les

options de visualisation et l’apparence des couches dans la fenêtre « Carte » active

(ex. : carte OS sur un secteur de Cadaujac, Gironde).





Pour enregistrer la Couche de Dessin, il faut passer par le menu « Carte >

Enregistrer la couche de dessin… ». Il faudra choisir le nom et le répertoire de

destination. Pour créer la structure de la table, il faut ensuite passer par le menu «

Table > Gestion Tables > Modifier Structure… ». La boîte de dialogue Modifier la

Structure de la Table : XXX (XXX faisant référence au nom de la table). Il faudra

ajouter les champs et modifier le type des données en fonction de la structure à créer.



LA NUMERISATION DES POLYGONES

Pour commencer la numérisation, il faut rendre la couche d’occupation des sols

modifiable par le « Contrôle des Couches ».

Cette manipulation permet de rendre la couche de digitalisation active et les autres

inactives.



REGLES DE NUMERISATION

1.Les polygones ne doivent pas se chevaucher ;

2.Il ne doit y avoir aucun « trou » ou « manque » dans la numérisation ;

3.Les polygones doivent être « coalescents » ou « jointifs », c'est-à-dire que les limites 

des polygones doivent être parfaitement superposables.

4.La somme des superficies des polygones doit être égale à la surface totale définie par 4.La somme des superficies des polygones doit être égale à la surface totale définie par 

la zone d’étude choisie sur la carte.



CREER DES OBJETS GRAPHIQUES



MODIFIER DES OBJETS GRAPHIQUES

LA SELECTION MANUELLE DES OBJETS GRAPHIQUES ET DE LEURS ATTRIBUTS

La modification des données attributaires se fait toujours en lien avec les objets géographiques

correspondants. La sélection d’un objet sur une carte entraîne la sélection de son entité

attributaire dans le tableau de données.



TRACER DES DELIMITATIONS PARFAITES

O Dessiner attentivement les limites de l’objet identifié à l’intérieur d’un périmètre (exemple de

la zone d’étude) et grossièrement à l’extérieur (1).

O Sélectionner le polygone qui vient d’être créé (couche d’occupation des sols)

O Définir une « Cible » dans le menu « Objets » (2).

O Revenir à la carte et sélectionner le périmètre d’étude comme cible. Noter que les deux

polygones sont sélectionnés, mais que le figuré de sélection est différent. Le premier prend la

forme d’un damier et le second la forme figurative de la sélection classique, soit des hachures surforme d’un damier et le second la forme figurative de la sélection classique, soit des hachures sur

la figure sélectionnée.

O Retourner dans le menu « Objets » et sélectionner l’option « Supprimer extérieur ». Cette

option correspond à la suppression de la partie du polygone dessinée à l’extérieur de celui qui a

été défini comme pochoir, soit le périmètre d’étude (3).





EVIDER UN POLYGONE :

Dans certains cas de figures, certains objets identifiés sont situés au cœur d’un objet spatial plus

important (cas d’un plan d’eau au milieu d’une parcelle agricole…). Il convient donc de

supprimer des grands polygones la surface des plus petits compris dedans.

O Dessiner les contours de l’objet identifié et situé à l’intérieur d’un plus grand polygone (1).

O Sélectionner le plus grand polygone

O Définir une « cible » dans le menu « Objets » (2).

O Revenir à la carte et sélectionner le petit polygone comme cible. Les deux polygones sont

sélectionnés (2).

O Retourner dans le menu « Objets » et sélectionner l’option « Supprimer intérieur ». Cette

option permet de supprimer le plus petit polygone sélectionné de l’intérieur du plus grand (3).





ASSEMBLER DES OBJETS ENTRE EUX :
L’assemblage d’objets spatiaux entre eux intervient lorsque deux polygones ont été
dessinés alors qu’ils sont caractérisés par la même occupation du sol (cas de deux
prairies situées côte à côte). Il convient dès lors d’assembler les polygones entre eux
pour qu’ils n’en forment qu’un.
 Dessiner les contours des objets identifiés (1).
 Sélection du premier polygone.
 Définir une « cible » dans le menu « Objets » (2).
 Revenir à la carte et sélectionner le second polygone comme cible. Les deux
polygones sont sélectionnés (2).polygones sont sélectionnés (2).
 Retourner dans le menu « Objets » et sélectionner l’option « Assembler ». Cette
option permet de regrouper plusieurs objets cartographiques distincts en une seule entité
(3).





FUSIONNER DES OBJETS :
L’option « Fusion » permet de modifier des données géographiques pour créer de
nouveaux objets cartographiques contenant des données se rapportant à un groupe.
Dessiner les contours des objets identifiés (1).
Sélection du premier polygone.
Définir une « cible » dans le menu « Objets » (2).
Revenir à la carte et sélectionner le second polygone comme cible. Les deux
polygones sont sélectionnés (2).
Retourner dans le menu « Table » et sélectionner l’option « Fusionner des objetsRetourner dans le menu « Table » et sélectionner l’option « Fusionner des objets
depuis une colonne… ». Cette fonction regroupe les objets. Elle affiche des objets
cartographiques fusionnés qui étaient auparavant des entités isolées (3).








