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Chapitre 1: Les applications Mobiles

1. Introduction
2. Les systemes d'exploitation mobiles

3. Les types d'applications mobiles
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Chapitre 2. Plateforme Android

1. Présentation de la plateforme Android

2. Les composants fondamentaux d'une application
Android

3. Le SDK Android
4. Installation et configuration des outils
5. Creéer un émulateur Android

6. La premiere application Android
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Chapitre 3: Activités et ressources

Introduction

Notion d’activité

Cycle de vie d’une activité
Les ressources

Organisation des ressources

AN i

Utilisation des ressources
 Les chaines de caracteére
 Les drawables
* Les styles

e Les animations
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Chapitre 4. Interfaces graphigues et widgets

1. Creation des interfaces graphiques

2. Gérer les évenements sur les widgets
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Chapitre 5. Menus et boites de dialogues

1. Gestion des menus de I’application
a) Menu d'options

b) Menus contextuels

2. Les boites de dialogue
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Chapitre 6: AndroidManifest.xml et communication

entre composants

1. Le fichier AndroidManifest.xml
2. La communication entre composants

a) Les intents explicites
b) Les intents implicites

¢) La résolution des intents implicites
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Chapitre 7:

Les bases de données avec SQL.ite
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Chapitre 8:

Deéveloppement d’une application simple
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