	TP1 : introduction aux SIG


1-Objectifs :
· introduction générale aux SIG présentant le concept de SIG
· Comprendre en quoi consiste un système d'information géographique (SIG),
2-Concepts de base d'un SIG 
• Définitions 
• Les fonctionnalités (les 5A)
• Composants nécessaires
3- Définition d’un Système d’Information Géographique (SIG) :
 Un SIG est un ensemble organisé de matériels informatiques, de logiciels, de
données géographiques et de personnel capable de saisir, stocker, mettre à jour, manipuler,
analyser et présenter toutes formes d'informations géographiquement référencées. 
Il intègre toutes les fonctionnalités d’un système de gestion de bases de données (analyses statistiques, requêtes…) et s’applique dans un environnement géoréférencé, pour la visualisation (sous la forme d’image assimilée le plus souvent à une carte) et l’analyse.
4-fonctionnalités de base d’un SIG :
 (1) Saisir des données (numérisation) ; 
(2) Stocker des données (base de données graphique et tabulaire) ;
 (3) Analyser des données (requêtes, modélisations, simulations) ;
 (4) “ Sortir ” des données (cartes, tableaux, graphiques, exportation et transferts de fichiers).
5- Composants nécessaires au bon fonctionnement d’un SIG
(1) Matériel : un ordinateur ; 
(2) Logiciel : il doit permettre de travailler sur des informations géographiques, intégrer un Système de Gestion de Base de Données, permettre de faire des analyses et de visualiser l’information avec une interface graphique « agréable » pour l’utilisateur ;
 (3) Données : géographiques et tabulaires ; 
(4) Utilisateurs : exploitation, développement de l’outil… ; 
(5) Méthodes : variables suivant le type d’organisation.




                                                   TP2 : Présentation de logiciel ARC GIS 


1-Objectifs :
Découvrir et exploiter les fonctionnalités de base d’ArcGIS (Arcatalog, ArcMap et ArcToolbox)

2- Définition :
 ARC GIS est un logiciel permettant d’exploiter un Système d’Information Géographique ,il est constitué d’une interface ARC MAP et un interface ARC CATALOG(accessoirement d’une interface ARC TOOLBOX)
3-L’interface ArcMap
Cette interface s’organise en deux possibles fenêtres d’affichage:
Mode de Visualisation des données Data View :
1. Une barre de menu comprenant un ensemble de fonctionnalités ;
2. Des barres d’outils, permettant diverses opérations, en activant (ou désactivèrent) les
outils selon le besoin. Les outils sont activés ou désactivés avec un clic droit sur la barre
d’outil ;
3. Une fenêtre principale est une fenêtre de visualisation spatiale des données ouvertes et
sélectionnées dans la Table des matières,
4. Table des matières » « Table of Contents » reprenant la liste des fichiers ouverts dans le
projet ArcMap
Ajouter, visualiser et créer de blocs de données :
Comme on l’a précisé un peu plus haut, en lançant le ArcMap, On créa automatiquement un
document ArcMap, qui sera le lien vers les données qu’on y rajoute. Pour y ajouter des données on a deux possibilités :
[image: ]ouvrir des documents ArcMap (.mxd)
[image: ]ajouter des données
[image: ]
Ce symbole présente le bloc de données (datafram) dans la table des matières Le bloc de donnée peut regrouper plusieurs
couches (Group Layer) d’une même carte.
Sur une même page on peut trouver plusieurs groupes de couches.
La visualisation des données permet une interaction avec la carte (navigation, zoom, déplacement, …).
Si l’outil dit Outil (Tools) n’est pas affichée, on doit alors l’activer : clic droit sur la Barre
d’outils (Toolbars)/ activer l’Outils (Tools).
[image: ]
[image: ]Zoom avant et arrière
· Zoom avant et arrière constant
[image: ]Déplacement sur la carte
[image: ]Affichage de l’emprise totale de la carte
· Revenir (ou passer) à l’instant précè- dent
[image: ]Sélectionner le (les) entités. Une fois sélectionnées les entités apparaissent en surbrillance bleue.
[image: ]Sélectionner, redimensionner, et dépla- cer un test, des éléments graphiques et autres éléments dans la carte
[image: ]Mesure de la longueur d’un ou de plu- sieurs segments sur la carte.
· Trouver des éléments grâce à leurs coordonnées X et Y
L’interface ArcCatalog
Comme on l’a évoqué un peu plus haut, l’ArcCatalog permet d’organiser et de gérer les
fichiers (création, suppressions, modification du système de projection…). Cette partie permettra de connaitre les modalités du lancement, d’afficher, d’exploiter des données sous
ArcCatalog
Ci-dessus, on a évoqué quelques fonctionnalités de l’outil Outils (Tools). ArcToolbox renferme des centaines d’outils, pour connaître leur fonction il y a deux moyens :
[image: ]
Activer l’outil en question à partir de la Barre d’Outils, après il suffit de placer le curseur
sur cette dernière pour que sa fonc- tion apparaisse.
· On peut consulter la fonction d’un outil donnée dans l’ArcToolbox. Dans ce cas il faut
[image: ]
Mise en route ou le lancement du ArcCatalo
[image: ]
Selon les emplacements définis par l’utilisateur, l’ArcMap peut être démarre à partir de :
· Raccourci ArcCatalog sur le bureau
· de l’épingler au niveau de la barre des tâches
· Menu démarrer Tous les programmes ArcGIS ArcCatalog.
L’interface d’ArcCatalog s’organise en cinq principales parties

[image: ]
Interface ArcCatalog : 1. Barre de menus, 2. Barre d’outils, 3. Fenêtre de visualisation
3.onglets : Contents, Preview, Description ou les métadonnées), 4. Fenêtre d’exploitation,5. Mode de prévisualisation (géographique, tabulaire
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