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PROGRAMME DU MODULE
I. Cadre théorique :
Enseignement des notions théoriques du module
1/ Initiation au module
a) Objectifs du module
b) Qu’est-ce que le ludique ?
c) Qu’est-ce qu’une activité ludique ?
d) L’activité ludique en FLE
e) L’approche ludique
2/ Etude d’un article scientifique : (Haydée SILVA « Le jeu, un outil pédagogique à part entière pour la classe de FLE ? »)
a) Définition du jeu 
b) Eléments historiques sur les notions de jeu
c) Les quatre niveaux sémantiques du jeu
d) Les quatre niveaux sémantiques du jeu en classe de FLE

II. Cadre pratique :
[bookmark: _GoBack]Les étudiants doivent élaborer des supports ludiques pour un enseignement/apprentissage d’une séance au choix (Expression orale/Compréhension de l’écrit/ Vocabulaire/Grammaire/ Conjugaison/ Orthographe/ Préparation à l’écrit/ Production écrite).
